Zsipp-zsupp

(névtanulas, koncentracio)

Eletkor: Formanyelvi valtoztatassal barmilyen korosztallyal jatszhato.

Nehézségi fokozat: Névtanulasra hasznalva nehéz — konnyebb, ha csak az 0j ismeretek rogzitését
varjuk a jatéktol.

Leiras: Korben allunk. Mindenki megkérdezi két szomszédja nevét. Ha a jatékmester a Kor
kozepérdl ramutat valakire, s azt mondja, hogy zsipp, akkor annak azonnal meg kell mondania a
jobb oldali szomszédja nevét. Ha azt mondja, hogy zsupp, akkor a bal oldali szomszéd nevét kell
mondani. Ha zsipp-zsupp-ot mond, akkor mindenki helyet cserél, senki nem maradhat addigi
szomszédja mellett, majd folytatodik a jaték, csak a szomszédok valtoztak. AKi téveszt vagy nem
tudja szomszédja nevét, esetleg sokat gondolkozik rajta, maga all be a korbe, jatékmesternek.

Megjegyzés: A (szervezési) forma maradhat, mikdzben a tartalom valtozik. A névtanulast szolgalo
jatékok tobbségéhez hasonloan a Zsipp-zsupp is alkalmas mas informaciok rogzitésére: nem csak
a uté-, hanem a vezetéknevet vagy akar azt is megtanulhatjuk, hogy ki hol lakik, melyik
iskolaba-osztalyba jar, sét a tovabbiak soran még inkabb tagithatjuk az ismeret korét, példaul mi-
lyen aszomszéd kedvenc szine, miféle ételeket szeret stb.
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