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Vak-kör 
(bizalomérzet kialakítása, együttmûködés) 
Életkor: 9-10 év felettiekkel. 
Nehézségi fokozat: Lásd az elõzõ játéknál írtakat! 
Leírás: A terem méreteihez képest a legnagyobb körben állunk. A kör közepén csukott szemmel 

álló játékos egyenletes tempóval megindul valamelyik irányba. A körben állók feladata: a hozzá-
juk érkezõ, vakon járó társukat meg kell fogniuk (a sérülések elkerülése végett az érkezõ elõl 
oldalra kilépve!). Ezek után visszafordíthatják a nekik tetszõ irányba. A körben közlekedõ já-
tékos újra elindul � mindig egyenes vonalon halad a körön belül. A bizonytalanság és bizalmat-
lanság jól megfigyelhetõ a járás tempójának változásán, az irányváltásokon stb. Cserével 
folytathatjuk. 

Megjegyzés: Játék közben a körben állók � adott vezetõi jelre � változtathatják (kisebbre, nagyobb-
ra) a kör méretét. 

 


