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Üzenet 
(koncentráció) 
Leírás: Egymás kezét fogva kört alakítunk, majd kiküldünk egy játékost a terembõl. �Feladót� és 
�címzettet� választva megbeszéljük, hogy ki küld �üzenetet� és kinek. Az üzenetet kézszorítással 
� észrevétlenül � kell eljuttatni �rendeltetési helyére�. A visszahívott kitaláló a kör közepén állva 
árgus szemekkel figyeli: hátha sikerül elcsípnie az átadás egy pillanatát. Ha észreveszi � egy 
kézszorításból vagy a tekintetekbõl -, hogy hol tart vándorútján az üzenet, rámutat, s amennyiben 
eltalálta, az �ügyetlenkedõ� kerül a kör közepére. Ha az üzenet célba ér, �Megkaptam.� � 
mondja a címzett. A játék folytatásához új feladót, új címzettet választunk. Az új kitaláló az 
elõzõ feladó lesz. 

Megjegyzés: Összetettebb, rétegzettebb lehet a játék kevesebb résztvevõ esetén (öt-hat fõ). Ekkor 
az érintés milyensége is szerepet kaphat. 

 


