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Tavszobraszat
(egyiittmitkodés parokban, testnyelv értelmezése)

Leiras:
a) Az €l6z0, a Szobrdsz cimii jatékhoz hasonld modon jatszunk, azzal a kiillonbséggel, hogy tilos
az érintés. A résztvevok parokba allnak, egymassal szemben. A parok egyik tagja iranyit, 6 a
szobrasz, tarsa testébdl kell szobrot formalnia anélkiil, hogy ahhoz hozzéaérhetne. Tavolrol
végzi el a szobor mintazasahoz sziikséges mozdulatokat, az iranyitott pedig belehelyezkedik a
kivant pozokba. (A félreértések elkeriilése végett: a szobrasz feladata végrehajtani azt a
mozdulatsort, amellyel felemelheti tarsa kezét, s nem erre vonatkozé jelzéseket, utasitasokat
adni, példaul a sajat keze behajlitasaval! Ne tévessziik Ossze a Tiikorjatékkal!)
b) A szobrasz egyszerre akar tobb tarsaval is dolgozhat, igy szoborcsoportot készithet.
Megjegyzés: A jaték soran gyakran talalkozunk kommunikacios zavarral: a szobrasz mozdulatai,
bar szamara tisztak, tarsinak mégsem mindig érthetdek. Erdemes megvitatni a tapasztalatokat.



