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Szópárbaj 
(spontán beszéd fejlesztése) 

Leírás:  
a) A kör közepén áll a két ellenfél. Egyidejûleg kell � folyamatosan! � mondaniuk egy-egy 

összefüggõ történetet. Az nyer, aki tovább bírja (�kifulladásig� játszunk). 
b) A két küzdõnek fél perc áll rendelkezésére. Ez idõ alatt válogatott (de nem valós!!!), színes, 

fantáziadús sértéseket kell egymás fejéhez vágniuk. Tilos az �övön aluli ütés�, a másik 
gyengéinek felemlegetése és a közönséges beszéd. A csoport dönti el, hogy ki nyert. A 
gyõztest bárki kihívhatja. 

 


