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Szomagus

(szitudcios jatek, kommunikdcios jaték)

Koriilmények: Targyi igény: papirlap, ir6eszkdz minden jatékos szamara.

Leiras: A ,magus” a csoport vezetdje. Hatalmaban all elvenni a szavakat az emberektél. A jaték
alapvaltozataban a magus elveszi 6sszes szavukat, majd mindenkinek visszaad négy-négy szot
(ezeket irjak le a jatékosok!). A résztvevok feladata, hogy a visszakapott szavaikkal (de csak
azokat valamint a gesztusokat és a mimikat hasznalva!) beszélgessenek parokban. Az alapvalto-
zat utan a partnerek osszak meg egymassal szavaikat (s jegyezzék fel azokat). igy a kovetkezé
korben mindenkinek mér nyolc-nyolc sz6 all rendelkezésére. Uj parok alakitasa utan folytassuk a
beszélgetést.

A cserét végezziik el négy-6t alkalommal (egyre béviilo listakkal).



