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Szobrász 
(együttmûködés párokban, testnyelv értelmezése) 
Leírás: A párok egyik tagja a �szobor anyaga�, másikuk a �szobrász�. Amit a szobrász beállít, azt 

társának meg kell tartania. A szobor anyaga magától nem mozoghat, még akkor sem, ha jobb 
ötlete támad, mint társának. A feladatot adhatja a vezetõ (a téma kijelölésével, például a 
fájdalom, az elnyomottság, a hõsiesség, a szerelem, a harc, a háború, a szeretet szobrát kell meg-
alkotni), de rábízhatjuk instrukció nélkül is a szoborkészítést a �mûvészekre�. 

Megjegyzés: Idõnként érdemes az alkotásokat elemezni. Ez a szobrok alanyaitól fegyelmet, kon-
centrációt igényel. 
Ha nem a vezetõ adja a témát, játszhatunk úgy is, hogy a többiek feladata kitalálni, mit ábrázol 
az elkészült szobor. A jó alkotást másolni (és másoltatni) is lehet. 

 


