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Szoborcsoportok 
(csoportismeret, értékek, értékrendek) 
Életkor: 10-11 év felett. 
Leírás:  

a) A csoport egyik tagja a többiek mozgatásával megalkot egy szoborcsoportot, amely � 
véleménye szerint � tükrözi a csoport belsõ viszonyait, a tagok közötti kapcsolatokat. Mikor 
elkészült, helyet cserél a  csoport egyik tagjával (akivel szívesen cserélne, vagy akinek a 
helyzetét a legjobbnak tartja). Az új irányító átrendezheti a szoborcsoportot,  majd õ is helyet 
cserél valakivel és így tovább. 

b) Négy-öt fõs csoportokat alakítunk. A játék elsõ fordulójából hagyjunk ki annyi embert, mint a 
csoportok száma. Minden csoportnak egy-egy képet (tablót) kell készítenie arról, hogy mi a 
boldogság. Amint elkészültek a képek, rövid gondolkodási idõ után, a vezetõ által adott jelre a 
képek készítésébõl kihagyott játékosok gyorsan felváltják azt, aki szerintük a legboldogabb. 
Bármelyik képet választhatják, s ha a kiválasztott képet és alakot valaki már lefoglalta, akkor 
keressék meg a második legboldogabbat. Többféleképpen folytathatjuk a játékot: 
 A lecserélt játékosok választhatnak, de ahelyett, hogy felváltanák a szerintük 

legboldogabbat, mellé állnak, ugyanazt a pozíciót felvéve. Ezt követõen különbözõ 
idõközökben tapsol a vezetõ. A játékosok minden egyes tapsnál tehetnek egy-egy 
mozdulatot, ami szerintük az adott állapotot fokozza. A változások és az utolsó kép elem-
zésével ér véget a játék. 

 Folytathatjuk új csoportokkal, másoknak adva meg a választás lehetõségét, avagy 
 más érzelmi állapotok hasonló módon történõ bemutatásával. 

 


