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Szoborcsoportok
(csoportismeret, értékek, értékrendek)

Eletkor: 10-11 év felett.
Leiras:

a) A csoport egyik tagja a tobbiek mozgatasaval megalkot egy szoborcsoportot, amely —
véleménye szerint — tiikrozi a csoport belsé viszonyait, a tagok kozotti kapcsolatokat. Mikor
elkésziilt, helyet cserél a csoport egyik tagjaval (akivel szivesen cserélne, vagy akinek a
helyzetét a legjobbnak tartja). Az j iranyito atrendezheti a szoborcsoportot, majd ¢ is helyet
cserél valakivel és igy tovabb.

b) Négy-6t fos csoportokat alakitunk. A jaték elsé fordulojabol hagyjunk ki annyi embert, mint a
csoportok szama. Minden csoportnak egy-egy képet (tablot) kell készitenie arrol, hogy mi a
boldogsag. Amint elkésziiltek a képek, rovid gondolkodasi id6 utan, a vezetd altal adott jelre a
képek készitésébol kihagyott jatékosok gyorsan felvaltjak azt, aki szerintiik a legboldogabb.
Barmelyik képet valaszthatjak, s ha a kivalasztott képet és alakot valaki mar lefoglalta, akkor
keresstk meg a masodik legboldogabbat. Tobbféleképpen folytathatjuk a jatékot:

e A lecserélt jatékosok valaszthatnak, de ahelyett, hogy felvaltanak a szerintik
legboldogabbat, mellé¢ allnak, ugyanazt a poziciot felvéve. Ezt kovetéen kiilonbozo
id6kozokben tapsol a vezetd. A jatékosok minden egyes tapsnal tehetnek egy-egy
mozdulatot, ami szerintiik az adott allapotot fokozza. A valtozasok és az utolsé kép elem-
zésével ér véget a jaték.

o Folytathatjuk uj csoportokkal, masoknak adva meg a valasztas lehet6ségét, avagy

e mas érzelmi allapotok hasonld médon torténd bemutatasaval.



