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Szerkezetek
(testnyelv értelmezése, fantdzia)

Leiras:

a) Kis létszama csoportokban dolgozunk. Minden csapat feladata, hogy egy kiilonleges
»szerkezetet” hozzon Iétre a jatszok testébdl. Néhany otlet: toronydaru, gémeskat, fa, hid,
repiilégép stb. Feladatként adhatjuk mozgo szerkezetek ,.épitését” is — lasd a b) valtozatot!

b) Korbe allunk. Az els6 jatékos egy bonyolult, valésagos vagy képzeletbeli, €16 vagy élettelen
.szerkezet” részeként kezd cselekvésbe. Amint valakinek otlete tdmad a szerkezet tovabbi
¢épitéséhez (megértette vagy érteni véli annak ,,miikodését”), bekapcsolodhat a jatékba. Ez
mindaddig folytatodik, amig a csoport minden tagja ,,be nem épiilt” a szerkezetbe.



