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Szerkezetek 
(testnyelv értelmezése, fantázia) 

Leírás:  
a) Kis létszámú csoportokban dolgozunk. Minden csapat feladata, hogy egy különleges 
�szerkezetet� hozzon létre a játszók testébõl. Néhány ötlet: toronydaru, gémeskút, fa, híd, 
repülõgép stb. Feladatként adhatjuk mozgó szerkezetek �építését� is � lásd a b) változatot! 

b) Körbe állunk. Az elsõ játékos egy bonyolult, valóságos vagy képzeletbeli, élõ vagy élettelen 
�szerkezet� részeként kezd cselekvésbe. Amint valakinek ötlete támad a szerkezet további 
építéséhez (megértette vagy érteni véli annak �mûködését�), bekapcsolódhat a játékba. Ez 
mindaddig folytatódik, amíg a csoport minden tagja �be nem épült� a szerkezetbe. 

 


