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Névjegykartya
(6nkép, onjellemzés, tarsismeret)

Koriilmények: Targyi igény: papirlap, ir6eszkdz minden jatékos szamara.
Leiras:

a) Minden jatékos készit magarol egy ,,névjegykartyat”. A szokastol eltéréen a kartya nem
tartalmazza a nevet, cimet, telefonszamot. Ezek helyett egyéni — és nem kiilsédleges —
jellemzéket irunk ra, tomoren szolva arr6l, milyennek latjuk magunkat. (Hivjuk fel a jatszok
figyelmét arra, hogy a leirasok Iépjenek tul a fizikai adottsagok, a kiils6 ismertetésén.) Ezutan
a jatékvezet 0sszeszedi a kartyakat, majd megkeverve kiosztja azokat. A résztvevok sorban
felolvassik a hozzajuk keriilt kartyan talalhaté szoveget, majd megprobaljak kitalalni, ki irhat-
ta azt. Ha nem sikeriilt, barki segithet a csoportbol — utolsoként a kartya tulajdonosa.

b) ,,UNIKUM” — minden résztvevo feladata azonos: olyan névjegykartyat kell irniuk magukrol,
amely senki maséval sem téveszthetd Ossze, amin a sajat személyiségiikkel kapcsolatos
kiilonlegességek vannak. (Nem csak a pozitiv vonasok irhatok fel...)

Megjegyzés: A jaték lehetdséget nyujt az Snmagunkrol alkotott kép ,.tesztelésére”.



