
JÁTÉKKÖNYV (részlet a digitális változatból). Szerkesztette: Kaposi László. Szabadon letölthetõ PDF formátumban. 
Bármiféle nyomtatott vagy digitális közlésnél kérjük az alapul vett nyomtatott kiadványt megadni: Játékkönyv. Kerekasztal Színházi 

Nevelési Központ � Marczibányi Téri Mûvelõdési Központ, 2002. Szerk.: Kaposi László 
 
 

�Névadó� 
(testnyelv értelmezése, fantázia) 
Leírás: A körben ülõ csoport egyik tagja a kör közepén felvesz egy pózt (szobor). A többiek nevet 

adnak a szobornak, majd újabb résztvevõ kapcsolódik saját szobrával az elõzõhöz, ezzel akár új 
ötletet is vihet a játékba. Nevet adnak a szoborpárosnak is, majd folytatják, amíg az egész cso-
port be nem állt. 

 


