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Most mutasd meg!
(szitudcios jatek, fantaziagyakorlat)

Nehézségi fokozat: Csak a szituacios jatékokban nagy gyakorlattal rendelkez6 csoportok szamara
gjanlott.

Leiras: J0 néhany évvel ezeldtt a televizio vetélkedOsorozata nalunk is népszeriivé tette — az
egyébként vilagszerte ismert — jaték egyik valtozatat. Rég volt, talan nem felesleges egy — a
tévében latottaktol valamelyest eltéré — valtozat ismertetése.

Két csapatban jatszunk. A csapatok a terem ellentétes sarkaiban tanacskoznak arrél, hogy milyen

feladatokat adjanak egymasnak. A 1étszamtol és a rendelkezésre allo id6t6l figgden négy-hat

cédulat irnak, megadva kiillonboz6 miivészeti agakhoz, miifajokhoz tartozé alkotasok cimét, a

szerz6 nemzetiségét illetve megnevezik a mivészeti agat vagy miifajt is.

Az elokésziiletek utan a csapatok helyet foglalnak egymassal szemben. A jatékosok feladata:

hazniuk kell a masik csapat altal irt cédulakbol, majd az egyperces gondolkodasi id6 letelte utan

némajatékkal kell megmagyarazniuk sajat csapattarsaiknak, hogy mi all a kihtazott cédulan. A

latottakat, azok értelmezését a csapat tagjai szavakkal azonnal visszajelzik. Csak a teljes cim el-

hangzasa szamit érvényes megoldasnak! A ,magyaradzatokhoz” felhasznalt idét minden
jatékosnal mérjiik — az a csapat nyer, amelyik Gsszesitve kevesebb id6 alatt jott ra a cédulak tar-
talmara. A jaték soran hasznalhatunk egyezményes jeleket (az alabb felsoroltakon kiviil is!).

Célszert betartani akovetkezd ,,menetrendet”:

e amifg jelolését mutatjuk elészor (példaul szalaggal vagy kameraval a filmet, a fliggony
széthiizasaval a szinhazat, a karmester mozdulataival a komolyzenét, gitarral a popzenét,
patetikus pozzal a versmondast stb.)

o ezt koveti a nemzet jelolése (egyezség kérdése, milyen modon),

o Ujjainkkal jelezziik, hogy hany szobol all a cim,

e ¢sazt is, hogy a cim hanyadik szavat jatsszuk éppen.

A késébbiekben tilos a szamokat ujjainkkal, illetve szineket, targyakat a terem berendezéseinek

vagy oltozetiink darabjainak ,,direkt” felhasznalasaval megmutatni!

Tovabbi lehetoségek:

o hasznalhatunk egyezményes jeleket a névelokre, a szavak hosszara stb.

e ¢s jelezheti ajatékos, ha részekre bontva jatssza el az adott szot, vagy azt, hogy nem szavak,
hanem ateljes cim tartalmat mutatja be.

Megjegyzés: Szervezési variacio arra az esetre, hajatszani szeretnénk, de vetélkedni nem: a csoport
két tagja kimegy a terembdl — egyikiik adja a feladatot, a masik jatékos ,,mutatja meg”, a csoport
tobbi tagja pedig kitalalo lehet.



