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Mondj egy történetet! 
(fantázia, kreativitás, spontán beszéd fejlesztése) 
Leírás: Ebben a játékban az, akire a mesélõ szerepe jut, igazából kibeszélheti magát. No, nem 

teljesen zavartalanul, ugyanis a társak bele-beleszólnak, s neki a kapott információkat beépítve 
kell folytatnia történetét, mégpedig úgy, hogy az eredeti sztori fõ vonala megmaradjon. Példa-
ként álljon itt egy játék részlete: Mesélõ: �Elindultam hazafelé az iskolából...� Közbeszólás: �Ûr-
rakéta.� Mesélõ: �Eszembe jutott, hogy megy már a tévében az új fantasztikus filmsorozat, tele 
ûrrakétával meg lézerfegyverrel...� Közbeszólás: �Szemetesvödör.� Mesélõ: �Otthon persze a 
házimunkával fogadtak, vigyem le a szemetesvödröt, menjek bevásárolni, így nem tudtam meg-
nézni a filmet...� Kreativitásunk, fantáziánk kipróbálásához remek lehetõség. 

 


