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Mi volt a képen? 
(megfigyelõképesség, kifejezõképesség, memóriafejlesztés) 
Életkor: 10-14 év közöttieknek. 
Körülmények: Fotó vagy festmény szükséges a játékhoz.  
Nehézségi fokozat: A képtõl függ a feladat nehézsége. 
Leírás: A csoport négy-öt tagja kimegy a terembõl. A bent maradóknak a játékvezetõ megmutat 

egy képet, amelyet két percig nézhetnek, majd újabb két perc alatt meg kell egyezniük abban, 
miként �írható le� a kép (ezt nem szabad írásban rögzíteni!). A játékosokat egyenként hívjuk be. 
A csoport elmeséli, hogy mit láttak a képen (visszakérdezni nem szabad, de a leírás megis-
métlése kérhetõ). Újabb játékos behívása után az elsõként behívott adja tovább a kép leírását. Az 
utolsó játékos feladata: a leírás meghallgatása után le kell rajzolnia (vázlatosan) a képet úgy, 
hogy közben szóbeli magyarázatot fûz hozzá. Amikor elkészült a rajz, hasonlítsuk össze az 
eredeti képpel!  

 


