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Mi változott? 
(koncentráció, memóriafejlesztés, egymásra figyelés) 

Leírás:  
a) Egyvalakit kiküldünk a szobából. Mielõtt kimegy, alaposan körülnéz: ki hol ül, hogy néz ki 

stb. Ezután a bent maradók megcserélhetik helyüket, elcserélhetik ruhadarabjaikat, használati 
tárgyaikat: összesen három változtatást hajtanak végre. Behívjuk a kitalálót, akinek az a 
feladata, hogy rájöjjön, milyen változtatások történtek, amíg õ kint volt. Új kitalálóval, cse-
rével folytatódik a játék. 

b) Mindenki játszó és kitaláló lehet egyszerre, s nem kell kiküldeni senkit. A játékosok körben 
állnak, majd a játékvezetõ jelére (például tapsra) mindenki hátrafordul (kifordul a kör), be-
csukja a szemét, s valamit változtat a ruházatán (kisebb, nem �szemet szúró� változtatásokról 
van szó!). Miután visszafordult a társaság, a játékvezetõ által megadott párosításban kell ki-
találni, hogy a pillanatnyi partner mit változtatott (amennyiben páron belül nem sikerül 
felfedezni a változást, segíthet a csoport). 

 


