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Mi valtozott?
(koncentracio, memoriafejlesztés, egymasra figyelés)

Leiras:

a) Egyvalakit kikiildiink a szobabol. Miel6tt kimegy, alaposan koriilnéz: ki hol iil, hogy néz ki
stb. Ezutan a bent maradok megcserélhetik helyiiket, elcserélhetik ruhadarabjaikat, hasznalati
targyaikat: Osszesen harom valtoztatast hajtanak végre. Behivjuk a kitalalot, akinek az a
feladata, hogy rajojjon, milyen valtoztatasok torténtek, amig 6 kint volt. Uj kitalaloval, cse-
rével folytatodik a jaték.

b) Mindenki jatszo és kitalalo lehet egyszerre, s nem kell kikiildeni senkit. A jatékosok korben
allnak, majd a jatékvezetd jelére (példaul tapsra) mindenki hatrafordul (kifordul a kor), be-
csukja a szemét, s valamit valtoztat a ruhazatan (kisebb, nem ,,szemet szard” valtoztatasokrol
van szg!). Miutan visszafordult a tarsasag, a jatékvezeto altal megadott parositasban kell ki-
talalni, hogy a pillanatnyi partner mit valtoztatott (amennyiben paron beliil nem sikeriil
felfedezni avaltozast, segithet a csoport).



