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Mit tenne 6...?
(tarsismeret, onkép, milyennek latnak masok)

Leiras: Négy-ot fos csapatokat alakitunk. Valamelyik csapat egyik tagja kimegy a terembdél. Mie-
[6tt kimenne, a jaték vezetdje ismertet egy befejezetlen torténetet. (Példaul: ,, Talalsz az utcan egy
teli pénztarcat, senki nincs a kornyéken.”; ,Hazatérve a lakasotokban oOriasi felfordulast,
rombolas, pusztitas nyomait talalod.” stb.) A kint 1év6 jatékosnak azon kell gondolkodnia, mit
tenne 6 ebben a helyzetben. Bent marado csapattarsainak feladata: rovid megbeszélés utan el kell
mondaniuk, szerintiik mit tenne tarsuk ebben a helyzetben. Miutan elmondtak véleményiiket,
Visszajon a kikiildott jatékos, és kozli a sgjat valaszat.

e A kapott valaszokat 6sszehasonlitva a tobbi csapat (példaul kettd, egy vagy nulla pontot adva)
pontozza: mennyire ismerik tarsukat a soron 1évo csapat tagjali. A kovetkez6 csapattal foly-
tatodik a jaték. (A jatékhoz harom-négy fos csapatokat alakitsunk.)

o Szervezhetjiik a jatékot ugy is, hogy egyidejiileg minden csapat jatszik, és csak a legjobb
valasz kap pontot.



