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Mit tenne õ...? 
(társismeret, önkép, milyennek látnak mások) 
Leírás: Négy-öt fõs csapatokat alakítunk. Valamelyik csapat egyik tagja kimegy a terembõl. Mie-

lõtt kimenne, a játék vezetõje ismertet egy befejezetlen történetet. (Például: �Találsz az utcán egy 
teli pénztárcát, senki nincs a környéken.�; �Hazatérve a lakásotokban óriási felfordulást, 
rombolás, pusztítás nyomait találod.� stb.) A kint lévõ játékosnak azon kell gondolkodnia, mit 
tenne õ ebben a helyzetben. Bent maradó csapattársainak feladata: rövid megbeszélés után el kell 
mondaniuk, szerintük mit tenne társuk ebben a helyzetben. Miután elmondták véleményüket, 
visszajön a kiküldött játékos, és közli a saját válaszát. 
 A kapott válaszokat összehasonlítva a többi csapat (például kettõ, egy vagy nulla pontot adva) 

pontozza: mennyire ismerik társukat a soron lévõ csapat tagjai. A következõ csapattal foly-
tatódik a játék. (A játékhoz három-négy fõs csapatokat alakítsunk.) 

 Szervezhetjük a játékot úgy is, hogy egyidejûleg minden csapat játszik, és csak a legjobb 
válasz kap pontot. 

 


