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Mi lenne, ha...? 
(önismeret, társismeret, vélemények közlése; nyelvórák játéka is lehet)  
Életkor: 10-11 év felettiekkel. 
Leírás:  Régi játék. A szalonok ifjúsága kedvelte egykoron: burkoltan lehetett udvarolni, 
�virágnyelven� szerelmet vallani a játék során. Mi más formában, más céllal használjuk. A 
kitaláló kimegy a terembõl. A többiek megbeszélés alapján választanak valakit a bent maradók 
közül: az õ személye lesz a kérdések tárgya. A kitaláló visszajön, és �Mi lenne, ha...?� kezdetû 
kérdéseket feltéve kell a válaszok alapján rájönnie, kire gondoltak a többiek. A kitaláló maga 
dönti el, hogy milyen taktikával kérdez. Adhatja ugyanazt a kérdést mindenkinek, de külön-
külön, személyre szólóan is kérdezhet. 
Néhány jó kérdés: �Mi lenne, ha ... virág, növény, hangszer, sport, természeti jelenség, 
foglalkozás, szín, anyag, történelmi kor, bútor stb. lenne?� (A virágra vonatkozó kérdés esetében 
nyilvánvalóan óriási különbség van a liliom, szegfû, orchidea, kaktusz válaszok között.) 

Megjegyzés: Érdemes � hogy minél több fordulóra kerülhessen sor � felsõ idõhatárral játszani: öt 
percen belül rá kell kérdezni. Izgalmas játék: ha burkoltan is, de véleményt mondanak rólam, s 
nekem is el kell mondanom, milyennek látom társamat. 

 


