Megszolit — megérint

(kommunikacios jaték, érintés)

Nehézségi fokozat: Felndttek szamara maga az érintés (amit a jaték ,,attételek” nélkiil igényel), mig
gyerekeknek (életkortol fliggben) az ellentétes nemiiek érintése jelenthet gondot.

Leiras: A résztvevok korben lilnek. A vezet6 kezdi a jatékot. Megszolit valakit, akit ezzel egy
idében valamilyen természetes mozdulattal meg is érint. Utana valamennyien igy beszélnek. A
megszolitott mashoz fordul, mond neki valamit és kozben megérinti.

Megjegyzés: A jaték utan a vezetd felhivhatja a figyelmet arra, hogy a szobeli kozlést erdsitheti,
gyengitheti az érintés (a mozdulat) altal k6zo6lt informacio, annak jellegétél fiiggéen. A vezetd
altal elmondottak alapjan jatszhatunk gy is, hogy:

o erdsitse a mozdulat a szobeli kozlést (azonos tartalmuak legyenek),
e gyengitse a szobeli kdzlést (ellentétes tartalmiiak legyenek).
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