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Ko6z6s mondando
(egyiittmiikodés parokban és/vagy egész csoportban, memoriafejlesztés a C) valtozatnal)
Leiras:

a) Parokban jatszunk. A parok egymas kezét fogva egy embernek szamitanak, s ugy
beszélgetnek egy masik emberrel (vagyis egy masik parral), hogy az egyik szoét a par egyik
tagja mondja, a masikat a tarsa — egészen addig, amig be nem fejezik a mondatot. A valaszt
hasonlé moédon adja a masik par.

b) Szavankénti valtassal az egész csoport jatszhat egyszerre. Korben iilve egy-egy szot fliziink a
mar elhangzottakhoz. Mindenkinek jogaban all a kedve szerinti irdnyba terelni a torténetet,
befejezni az aktualis mondatot, Gjat kezdeni sth. Jatszhaté a téma meghatarozasa nélkiil avagy
annak megkotésével. Megadhatjuk a kdzosen ,,irt” alkotds mifajat, stilusat is. (Jatszhatunk
mondatonkénti valtassal is.)

¢) Memoériajaték funkciot is adhatunk a Kozos mondandonak. Korben tilve az elso jatékos szavat
megismétli a masodik, majd hozzateszi a sajatjat. A harmadik az el6zok ismétlésével igy mar
harom sz6t mond ¢€s igy tovabb.



