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Kötött mondatkezdések 
(önismeret, csoportismeret) 
Leírás: A �befejezetlen mondatok� (az elõzõ játék változatai is erre épültek) nemcsak másokkal 

kapcsolatos véleményünk közlésekor használhatók. A lehetõségeket korántsem kimerítve két 
példával szolgálunk: 
a) �A legjobb dolog, ami ezen a héten történt velem...� Foglalkozásaink visszatérõ eleme lehet a 

fenti mondatkezdéssel �futtatott� kör. A játék elõtt � talán � érdemes elmondani a csoport 
tagjainak, hogy a fenti mondat befejezése nem csak nagy, izgalmas esemény lehet... 
Ugyanígy beszélhetünk a hét legrosszabb eseményeirõl is. S miért ne bízhatnánk a részt-
vevõkre a választást a legjobb és/vagy a legrosszabb heti élmények ismertetésében... 

b) Egy kalapba (sapkába, dobozba stb.) bedobunk annyi papírlapot, ahányan játszunk. Elõtte 
mindenki ráír a saját lapjára egy kevéssé körvonalazott, befejezetlen, és lehetõleg érzésekre 
utaló mondatot. Például �Attól tartok, hogy...� �Az aggaszt, hogy...� �Annak örülnék...� 
�Attól félnék...� �Azt szeretném...� Ezután azt az instrukciót adjuk a játszóknak, hogy húz-
zanak ki egy-egy cédulát és fejezzék be a rajta található mondatot. Hívjuk fel a figyelmet: 
nem nyelvi játékról van szó, próbálják azokat az érzéseiket beírni, amelyek itt és most, vagy 
általában gyakran foglalkoztatják õket. 

Megjegyzés: A b) változathoz: a felolvasás után játékról beszélgetésre válthatunk. A játékból adódó 
témák lehetnek például a félelmek, a vágyak, célok stb. 

 


