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Ki vagy és mit akarsz?
(szitudcios jatek, fantaziagyakorlat)

Eletkor: 10-11 év felett.

Koriilmények: Kis [étszamu csoportokkal jatszhato.

Nehézségi fokozat: Csak a szituacios jatékokban nagy gyakorlattal rendelkez6 csoportok szamara
gjanlott.

Leiras: EQy jatékos kiiil a tarsai elé, hattal azoknak (négy-6t méterre). A tobbiek meghatarozott sor-
rendben probalkoznak meg azzal, hogy a hata mogé lopakodva, észrevétleniil letegyenek egy
képzeletbeli gjandékot. Mielbtt elindul a jatékos, el kell dontenie, hogy 6 kicsoda, hol van, kinek
viszi az gjandékot, milyen viszonyban, kapcsolatban van vele — és azt is, hogy mi az ajandék. A
hattal 116 jatékossal a vezeté kozli, hogy sorrendben hanyadik jatékosnal (akar tobbnél is)
forduljon vissza (ha akarjuk, rabizhatjuk a dontést a jatékosrais). Amikor hatrafordul, maris egy
szituaci6é résztvevojeként kell viselkednie. A szerepek rugalmasan kell, hogy alakuljanak
(példaul az ajandékozo jatékos hiaba valasztotta a nagysziilé szerepét, ha partnere nem Ggy szo-
litja meg). A szerepekkel egyiitt maga az ajandék is valtozhat.

Megjegyzés: AKKor jo a jaték, ha a résztvevok ,lebegtetik a szerepeket” (nem kotik meg azokat
mar rogton a jelenet elején). A jaték egy-egy menete akkor ér véget, amikor tisztazédnak a szere-
pek, és kideriil, hogy mi az ajandék.



