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Ki mondhatta? 
(önismeret, társismeret) 
Leírás: Egyvalaki kimegy a terembõl. A bent maradók közül hárman mondanak róla egy-egy 

mondatot, lehetõleg olyasmit, amit csak az illetõ tudhat a kitalálóról. Igyekezzünk minél 
személyesebb, de nem indiszkrét, nem sértõ mondatokat gyûjteni. (A másik véglet: ha olyanokat 
mondunk, amit mindenki tud a kitalálóról, akkor nincs értelme a játéknak.) A kitaláló visszajön, 
a játékvezetõ ismerteti a három megjegyzést (�Képzeld, azt hallottam rólad...�). Ki kell találnia, 
ki állíthatta róla azokat. 

Megjegyzés: A játék elején lehetõleg pozitívumokat mondjanak a játékosok, késõbb talán lehet 
kritikus megjegyzéseket is tenni. (A játékvezetõnek � itt is � ügyelnie kell arra, hogy senki ne 
sérüljön!) 

 


