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Keresd a helyed! 
(önkép, önismeret) 
Életkor: 11-12 év alatt. 
Nehézségi fokozat: A játék �direkt�, átlátszó volta miatt ütközhetünk ellenállásba. 
Leírás: A csoport tagjai ellentétpárokat állítanak össze. Például: fösvénység-pazarlás, zárkózott � 

mindenkivel barátkozik stb. stb. (számtalan ilyen ellentétpárt felsorolhatunk.) Ezek után kine-
vezzük a terem egyik sarkát például a fösvénység sarkának, a másikat (átlósan) a pazarlás 
sarkának. A játékosoknak ezen az átlón kell elhelyezkedniük, mérlegelve a fösvénység és a pa-
zarlás közötti helyüket. (Ha ketten is ugyanarra a pontra akarnak állni, akkor egymás mellett he-
lyezkedjenek el.) 

Megjegyzés: A játék az értékekrõl illetve a társadalmunkra oly jellemzõ értékvesztésrõl szóló be-
szélgetésekhez �felvezetésül� szolgálhat. 

 


