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Képzeletbeli ajándék 
(társismeret) 
Körülmények: Tárgyi igény: papírlap, íróeszköz minden játékos számára. 
Leírás: 

a) Mindenki kap egy cédulát, amelyre egy képzeletbeli ajándék nevét írja. Az ajándékok 
kapcsolatokra, helyzetekre, állapotokra utalhatnak: például tudom, hogy �X� elvesztette a 
karóráját, akkor �küldhetek� neki egy órát; �Y� többször kölcsönkérte már a kerékpáromat, 
tehát a cédulámra kerékpárt írok. Ezután a cédulák egy kalapba (sapkába, dobozba) kerülnek, 
ahonnan egyenként húzva mindenki megpróbálja kitalálni a hozzá került cédula címzettjét. Ha 
egyedül nem megy, a csoport segíthet. (Ha így sem sikerült, további könnyítés a címzett 
kitalálásához: jelentkezhet az ajándékozó.) 

b) Lehet úgy is játszani, hogy egyvalaki kap ajándékot az összes társától, és megpróbálja 
kitalálni, melyik ajándékot ki küldhette. Ezután sorban következnek a többiek. 

 


