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Képzeletbeli ajandék
(tarsismeret)

Koriilmények: Targyi igény: papirlap, ir6eszkdz minden jatékos szamara.
Leiras:

a) Mindenki kap egy cédulat, amelyre egy képzeletbeli ajandék nevét irja. Az ajandékok
kapcsolatokra, helyzetekre, allapotokra utalhatnak: példaul tudom, hogy ,.X” elvesztette a
karorajat, akkor ,kiildhetek” neki egy orat; ,,Y” tobbszor kolcsonkérte mar a kerékparomat,
tehat a cédulamra kerékpart irok. Ezutan a cédulak egy kalapba (sapkaba, dobozba) keriilnek,
ahonnan egyenként hizva mindenki megprobalja kitalalni a hozza kertilt cédula cimzettjét. Ha
egyediil nem megy, a csoport segithet. (Ha igy sem sikeriilt, tovabbi konnyités a cimzett
kitalalasahoz: jelentkezhet az ajandékozo.)

b) Lehet ugy is jatszani, hogy egyvalaki kap ajandékot az Osszes tarsatol, és megprobalja
kitalalni, melyik ajandékot ki kiildhette. Ezutan sorban kdvetkeznek atobbiek.



