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Karmesterjaték
(koncentracio, utanzoképesseég fejlesztése, egész csoport egyiittmiikodése)

Leiras: Ki iranyitja a mozgast? Egy résztvevot kikiildiink a terembdl, a tobbiek korbe allnak.
Ezutan a bent maradok valasztanak egy mozgasiranyitot — az 6 mozdulatait fogjak a
kés6bbiekben — minél pontosabban — utanozni. Az iranyitd6 mindenféle mozdulatot tehet (példaul
megsimitja a hajat, 6sszekulcsolja a kezét, keresztbe teszi alabat, de akar konkrét jelentés nélkiili
mozdulatokat is). Arrakell tigyelnie, hogy a mozdulatokat kovethet6 sebességgel hajtsa végre. A
kitalalo feladata az, hogy a csoport egyiittes mozgasat figyelve megnevezze az iranyitét. Ha
sikeriil neki, akkor az iranyitobol kitalalo lesz, és a tarsasag uj iranyitot valaszt. (Ellenkezo
esetben akitalalo marad még egy jatékra — 01 iranyitoval.)

Megjegyzés: A jaték elott mondjuk el, hogy a tekintetek is elarulhatjak azt, amit a jatékban titkolni
igyeksziink. Amennyiben mindenki egyidejiileg az iranyitot figyeli, nagyon konnyi lesz a
kitalalo dolga.

Nagyobb Iétszamu csoportnal két tippje is lehet a kitalalonak. Ha a csoport nem pontosan dol-
gozik, akkor nagyon nehéz rajonni, ki iranyitja a mozgast...



