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Kacsintos parkereso
(koncentracio, reflex)

Koriilmények: Paratlan szamu tarsasag jatszhatja (ezt minden esetben el lehet érni: ha paros szamu
acsoport, akkor avezeto is jatszik, ellentétes esetben kimarad a jatékbol).

Leiras: A parok egymas mogé, kettds korben allnak fel. Az egyediil maradt jatékos a belsé korbe
(vagy a kor kozepére) all. Feladata: part kell szereznie — kacsintassal. A bels6k (ha éppen
rakacsintott a ,szolista’) felé szaladnanak, a kiilséknek viszont az a feladatuk, hogy
megakadalyozzak a szokést, atkaroljak induld parjukat. (Akit idében elkaptak — az érintés is elég
-, az visszalép a helyére.) Ha viszont valaki megszokott, a hoppon maradt jatékos belép a belsd
korbe és a tovabbiakban 6 probal kacsintassal part szerezni. Az ,,elcsabitott” jatékosnak az el6z6
kacsingaté mogé kell allnia (a kiils6 korbe). A szerepek igy allanddan cserélédnek.



