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Kacsintós párkeresõ 
(koncentráció, reflex) 
Körülmények: Páratlan számú társaság játszhatja (ezt minden esetben el lehet érni: ha páros számú 

a csoport, akkor a vezetõ is játszik, ellentétes esetben kimarad a játékból). 
Leírás: A párok egymás mögé, kettõs körben állnak fel. Az egyedül maradt játékos a belsõ körbe 

(vagy a kör közepére) áll. Feladata: párt kell szereznie � kacsintással. A belsõk (ha éppen 
rákacsintott a �szólista�) felé szaladnának, a külsõknek viszont az a feladatuk, hogy 
megakadályozzák a szökést, átkarolják induló párjukat. (Akit idõben elkaptak � az érintés is elég 
-, az visszalép a helyére.) Ha viszont valaki megszökött, a hoppon maradt játékos belép a belsõ 
körbe és a továbbiakban õ próbál kacsintással párt szerezni. Az �elcsábított� játékosnak az elõzõ 
kacsingató mögé kell állnia (a külsõ körbe). A szerepek így állandóan cserélõdnek. 

 


