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Jegyezd meg!

(megfigyeloképesség fejlesztése, memoriafejlesztés)

Nehézségi fokozat: A targyak szamatol €s a megfigyelésre szant id6tol fligg.

Leiras: Tucatnyi kiillonb6z6 targyat helyeziink egymas mellé. A kotott megfigyelési id6 — 20-30
masodperc — lejarta utan letakarjuk a targyakat, s kiilonféle kovetelményeket allitva a jatszok
memoriaja elé, feladatokat adhatunk:

o meg kell nevezni atargyakat,

e pontos leirast kell adni azokrol,

« meg kell adni elhelyezkedésiiket, csoportositasukat,

o meg kell adni az azonos szintiek (vagy formajuak) szamat stb.

A feladat nehezithetd6 a letakart targyak szamanak novelésével illetve a megfigyelési ido
csokkentésével. Jatszhatunk tgy is, hogy a megfigyelt targyak koziil egyet elvesziink, s az kap
pontot, aki meg tudja mondani, melyik hianyzik.

Megjegyzés: Kivalo lehetdség megfigyeld, memorizaldo képességiink ellenérzésére. (Nem mai
Htalalmany”: a szazad els6 felében KIM-jaték néven a I1. szamu cserkészproba része volt.)



