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Jegyezd meg! 
(megfigyelõképesség fejlesztése, memóriafejlesztés) 
Nehézségi fokozat: A tárgyak számától és a megfigyelésre szánt idõtõl függ. 
Leírás: Tucatnyi különbözõ tárgyat helyezünk egymás mellé. A kötött megfigyelési idõ � 20-30 

másodperc � lejárta után letakarjuk a tárgyakat, s különféle követelményeket állítva a játszók 
memóriája elé, feladatokat adhatunk: 
 meg kell nevezni a tárgyakat, 
 pontos leírást kell adni azokról, 
 meg kell adni elhelyezkedésüket, csoportosításukat, 
 meg kell adni az azonos színûek (vagy formájúak) számát stb. 
A feladat nehezíthetõ a letakart tárgyak számának növelésével illetve a megfigyelési idõ 
csökkentésével. Játszhatunk úgy is, hogy a megfigyelt tárgyak közül egyet elveszünk, s az kap 
pontot, aki meg tudja mondani, melyik hiányzik. 

Megjegyzés: Kiváló lehetõség megfigyelõ, memorizáló képességünk ellenõrzésére. (Nem mai 
�találmány�: a század elsõ felében KIM-játék néven a II. számú cserkészpróba része volt.) 

 


