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A jatszma szabalya
(koncentracio, szorvakoztatas, logikai jatek, megfigyeloképesség fejlesztése)

Nehézségi fokozat: A csoport altal adott feladattol fligg a jaték nehézsége.

Leiras: Egyvalaki kimegy a terembél. A bent maradok megegyeznek valamilyen szabalyban — a
kérdez6 feladata ennek kitalalasa. Példaul a csoport ugy valaszol a feltett kérdésekre, hogy afiuk
mindig igazat mondanak, mig a lanyok hamis valaszokat adnak. Vagy: a valaszokat az abécé so-
ron kovetkezo betiijével kezdik (az elsot a-val, a masodikat b-vel stbh.). A kérdezé mindenkinek
feltesz egy kérdést, s a kapott valaszok alapjan probalja megfejteni az adott jaték szabalyat.

Megjegyzés: A szabalyok nem csak nyelviek, nyelvtaniak lehetnek — a csoport altal hozott szabaly
gesztusokra, atekintet iranyara stb. is vonatkozhat.

(,, Manias” csalad néven is ismert a jaték.)



