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A játszma szabálya 
(koncentráció, szórakoztatás, logikai játék, megfigyelõképesség fejlesztése) 
Nehézségi fokozat: A csoport által adott feladattól függ a játék nehézsége. 
Leírás: Egyvalaki kimegy a terembõl. A bent maradók megegyeznek valamilyen szabályban � a 

kérdezõ feladata ennek kitalálása. Például a csoport úgy válaszol a feltett kérdésekre, hogy a fiúk 
mindig igazat mondanak, míg a lányok hamis válaszokat adnak. Vagy: a válaszokat az ábécé so-
ron következõ betûjével kezdik (az elsõt a-val, a másodikat b-vel stb.). A kérdezõ mindenkinek 
feltesz egy kérdést, s a kapott válaszok alapján próbálja megfejteni az adott játék szabályát. 

Megjegyzés: A szabályok nem csak nyelviek, nyelvtaniak lehetnek � a csoport által hozott szabály 
gesztusokra, a tekintet irányára stb. is vonatkozhat. 

(�Mániás� család néven is ismert a játék.) 


