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Ismerem? Felismerem?

(a tarsak jellemzo vondsainak megfigyelése, memorizalasa,; csoportismeret, tapintasi érzékelés, hal-
lasérzekelés fejlesztése)

Leiras: Tarsainkrdl szerzett informacidink jelentds része vizudlis. ,,Ismerjiilk egymast” — ez a
biztonsagunk szemiinket becsukva rogton meginog. Felismerem-e a legjobb baratomat csukott
szemmel, csak az arcat tapintva? — ez a jaték témaja.

a) Kort alkotunk. A kor kozepén csukott szemmel all az egyik jatékos. A korben allok
menetiranyban elindulnak, majd a kézépen allo jatékos jelzésére megallnak. A kitalalo (6 all a
kor kdzepén) ramutat valamelyik tarSara, aki odamegy hozza, és a kitalald kezét a sajat arcara
helyezi. A kitalalo feladata: csak az arc érintése, tapintasa alapjan tajékozodva kell felismernie
tarsat. Ha sikeriilt, akkor cserével (a ,felismert” jatékos marad kozépen) folytatodik a jaték.
Amennyiben nem sikeriilt, ugy a kitalalo tovabbra is kozépen marad, s egy masik tarsanak
felismerésével probalkozhat.

b) A jaték szervezése megegyezik az a) variacioéval. A kitalalo altal csukott szemmel kijelolt
jatékos nem megy kozépre, hanem helyén maradva elvdltoztatott hangon Szélal meg. A
kitalalonak most hangjarol kell felismernie tarsat.

C) Még nehezebb valtozat a kovetkezd: a szervezés az a) variacional irtakkal teljes mértékben
megegyezik, csak a felismerés alapja mas. Nem arcrol, hanem a tars kezérdl kell megallapitani,
ki 6.

d) 5-8 jatékos egymas mellé all, kb. fél-fél méter térkozt hagyva. A kitalalo jol megjegyzi ezt a fel-
allast, majd becsukja szemét. Ezutan a vonalban allok helyet cserélnek (,,0sszekeverednek™),
csak a kozottiik 1évo tavolsagot tartjak meg. A (csukott szemti) kitalalo dolga az eredeti sorrend
visszaallitasa. A jaték nehézsége valtoztathatdo azzal, hogy mit hasznalhat a kitalalo az
azonositasra (példaul hajrol sokkal konnyebb felismerni, hogy ki all el6ttiink, mint kézrdl...).

€) A jatékosok hang nélkiil szétszélednek a teremben. A csukott szemil kitalaldo tapsol, erre
mindenki megmerevedik a helyén. A kitalalo elindul valamelyik iranyba — nem szabad kitérni
eldle! -, s az els6 jatékosnak, akivel talalkozik, feltesz egy kérdést. A kérdezett elvaltoztatott
hangon valaszol. Ha a kitalalo felismerte, akkor szerepcserével, ujabb helyvaltoztatassal
folytatodik a jaték. Ellenkezé esetben a kitalald marad még egy ,,forduléra”.

f) Az el6zdvel megegyezd szervezésl jaték, csak a kitalaldo most nem hangrol, hanem a jatékos
arcat tapintva probalja felismerni tarsat.

Megjegyzés: Az a-c-d-f variaciora vonatkozik: az ,arulkodd” targyakat tegyiik le a jaték

megkezdése elott (példaul karorat, gyliriit, szemiiveget stb.).



