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Ilyen vagyok? 
(társismeret, önkép, milyennek látnak mások) 
Leírás: A kitaláló a többieknek háttal helyezkedik el. Kiválasztunk valakit a csoportból, s 

megpróbáljuk közösen leírni arcának jellemzõ vonásait. A kitalálónak azt kell megmondania, 
kirõl beszélnek a többiek. A �megfejtésig� tart a játék egy menete. Ha nem járt sikerrel a 
kitaláló, akkor visszafordulhat, s megpróbálhatja így kiválasztani, kinek az arcáról beszéltünk 
(nem célja a játéknak, hogy kudarcélményhez juttassuk csoportunk tagjait). 

Megjegyzés: Csoportja válogatja � lehet, hogy érdemes a játék elõtt �bemutatót� tartani, mennyi 
apró vonás fedezhetõ fel egy ember arcán, milyen sok szavunk, kifejezésünk van felfedezéseink 
leírására... 
A kitaláló számára �gyanús� lehet, ha valaki nem szólalt meg � az a játékos is mondhat egy-két 
mondatot, akinek az arcáról beszélünk éppen. 
A játék megkezdése elõtt adjunk idõt arra, hogy mindenki megszemlélhesse (�rögzíthesse�) a 
többiek arcát. 

 


