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Idogép

(6nkép, vagykép, onismeret, szituacios jatek inditasa)

Leiras: |dézziik fel, majd probaljuk megjeleniteni 6t vagy tiz évvel ezel6tti dnmagunkat.
|gyekezziink gy jarni, beszélni, mint 6t vagy tiz évvel ezel6tt. A jaték masodik részében ,.elére
hajtjuk az idogépet”, s megprobaljuk elképzelni 6t-tiz évvel késébbi onmagunkat. Jatsszuk is el!
Egyenként is jatszhatunk, de még jobb, ha kapcsolatot teremtenek egymassal az ot-tiz évvel
megfiatalodott-oregedett résztvevok.

Megjegyzés: A jaték jo felvezetés a ,,honnan jottiink?”, , kik vagyunk?”, ,,hova megyiink?” kérdé-
seket boncolgato beszélgetésekhez.



