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Hotelportas

(kommunikacio testnyelven)

Nehézségi fokozat: Csak a szituacios jatékokban nagy gyakorlattal rendelkez6 csoportok szamara
gjanlott.

Leiras: Kilfoldon vagyunk egy szallodaban. Valamilyen oknal fogva (példaul rekedtség miatt)
képtelenek vagyunk megszolalni, pedig nagyon fontos dolgot kellene kézolniink a portassal. Ezt
csak mimes eszkozokkel tolmacsolhatjuk”, beszéd nélkil kell a portas tudtara adni
kozlendénket. A portas (6 beszélhet) kérdéseit értjiikk, megjegyzéseire is tudunk reagalni, példaul
gesztusokkal, mimikaval helyben hagyhatjuk a jo valaszrészeket.

Megjegyzés: A megoldando feladatokat — amit el kell magyarazni a portasnak — kijeldlheti a jaték-
vezetd (példaul elézetesen megirt cédulak koziil huz a vendég), de akar a tobbiek, az éppen nem
jatszok is adhatjak.

Figyelem! Ezt a jatékot tanacsos Ugy jatszani, hogy elsd alkalommal a vezeté vallalja a
hotelportas szerepét — pozitiv mintat adva sajat jatékaval.
(Gabnai Katalin ismertetése nyoman.)



