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Hogy volt az elején?
(megfigyeloképesség és utanzoképesség fejlesztése; szorakoztatas)

Leiras:

a) A tarsasagot két csapatba osztjuk, majd az egyik csapat tagjai kimennek a terembdl. A bent
maradok megegyeznek egy mozdulatsorban (gyakori valasztas hétkoznapi tevékenységek
bemutatasa, példaul valaki bever egy szoget a falba, véletleniil az ujjara iit, majd bek6tozi a
kezét.) Ezutan behivnak egy jatékost, és a bentiek koziil valaki eljatssza neki ezt a jelenetet.
Ujabb jatékost hivnak be, most az elsd behivott jatssza el a masodiknak azt, amit ldtott. A
masodik behivott a harmadiknak jatszik és igy tovabb. Az utolsé behivott mar nem ismétli
meg a mozdulatsort — helyette elmondja, hogy mit értett meg a jatékbol. Végiil ismét megmu-
tatjuk az eredeti mozdulatsort. (Ezek utan — ha sziikséges — felgongydlithetjiik a torténteket,
megnézhetjiik, hol és mikért torzult az eredeti jelenet. Vigyazvategyiik ezt: nem célunk barkit
is hibaztatni.)

A csapatok cseréjével folytatodik a jaték.
kitalal egy rovid (lehetbleg csattands végii) torténetet. Az egymas utan behivott parok feladata
(afentiek hasonldan) a cselekvéssorozat pontos megfigyelése és visszajatszasa.



