
JÁTÉKKÖNYV (részlet a digitális változatból). Szerkesztette: Kaposi László. Szabadon letölthetõ PDF formátumban. 
Bármiféle nyomtatott vagy digitális közlésnél kérjük az alapul vett nyomtatott kiadványt megadni: Játékkönyv. Kerekasztal Színházi 

Nevelési Központ � Marczibányi Téri Mûvelõdési Központ, 2002. Szerk.: Kaposi László 
 
 

Hogy került hozzá? 
(önbemutatás, társismeret) 
Körülmények: A játék elõkészületet igényel: kérjük meg a csoport tagjait, hogy hozzanak ma-

gukkal apró, de számukra kedves vagy fontos tárgyaik közül néhányat (4-6 darabot) a következõ 
foglalkozásra. 

Leírás:  
a) Párt választunk � a partner tárgyairól kell kitalálnunk, hogyan kerültek azok hozzá. Néhány 

perces gondolkodás után összeül a csoport � mindenki elmondhatja �következtetéseit�, mibõl 
és miért gondolt arra, amire. Ezek után a tárgyak igazi történetét megtudhatjuk a 
tulajdonostól. 

b) Játszhatunk a következõ módon is: a foglalkozás elõtt mindenki átad egy-egy tárgyat a 
vezetõnek, aki azokat kirakja egy asztalra. Azt kell kitalálni, hogy melyik tárgy kié (mondjuk 
meg azt is, mibõl, miért következtettünk arra, hogy az övé). 

 


