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Hogy keriilt hozza?

(6nbemutatas, tarsismeret)

Koriilmények: A jaték clokésziiletet igényel: kérjiik meg a csoport tagjait, hogy hozzanak ma
gukkal apro, de szamukra kedves vagy fontos targyaik koziil néhanyat (4-6 darabot) a kovetkez6
foglalkozasra.

Leiras:

a) Part valasztunk — a partner targyairol kell kitalalnunk, hogyan keriiltek azok hozza. Néhany
perces gondolkodas utan Gsszeiil a csoport — mindenki elmondhatja , kdvetkeztetéseit”, mibol
¢s miért gondolt arra, amire. Ezek utan a targyak igazi torténetét megtudhatjuk a
tulgjdonostol.

b) Jatszhatunk a kovetkez6 moddon is: a foglalkozas elétt mindenki atad egy-egy targyat a
vezetének, aki azokat kirakja egy asztalra. Azt kell kitaalni, hogy melyik targy kié (mondjuk
meg azt is, mibél, miért kovetkeztettiink arra, hogy az 6vé).



