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Hirdetés 
(önkép, önjellemzés, társismeret) 
Körülmények: Tárgyi igény: papírlap, íróeszköz minden játékos számára. 
Leírás: 

a) Üres papírlapokat osztunk ki. A résztvevõk feladata, hogy rövid, néhány mondatos hirdetést 
írjanak, amelyben társat keresnek, ki-ki olyan társat (például barátot, útitársat, férjet, 
feleséget, szülõt stb.), amilyent akar. A játék elõtti instrukcióban történjen utalás arra, hogy a 
�vágy� megfogalmazása nem elég, magukról is írjanak a játszók. Ezután felolvassuk vala-
mennyi hirdetést, és megpróbáljuk kitalálni, melyiket ki írhatta. 

b) Maximum 25 szavas hirdetéseket lehet feladni, amelyekben magunkat ajánljuk, mint barátot, 
szülõt, tanárt, testvért, szerelmest stb. 

Megjegyzés: A b) változatnál hívjuk fel a játszók figyelmét, gondolják meg, miért választaná õket 
valaki barátként, testvérként stb., s hogy ezt fogalmazzák meg a hirdetésükben. 

 


