JATEKKONYYV (részlet a digitalis valtozatbél). Szerkesztette: Kaposi Laszl6. Szabadon letolthetd PDF formatumban.
Barmiféle nyomtatott vagy digitalis kdzlésnél kérjiik az alapul vett nyomtatott kiadvanyt megadni: Jatékkonyv. Kerekasztal Szinhdzi
Nevelési Kozpont — Marczibanyi Téri Miivelddési Kozpont, 2002. Szerk.: Kaposi LdszIlo

Halandzsa
(szitudcios jatek, testnyelv és vokalis eszkozok segitségével folytatott kommunikacio)

Nehézségi fokozat: A szdveges szituacios jatékoknal (a jatszoktol, egyéntdl, csoporttdl fliggden)
idénként gondot jelenthet egyszerre jatszani és beszélni. Ilyen esetekben célszerti elébb szoveg-
helyettesit6 modszerekkel feldolgoztatni szituaciokat.

Leiras: A halandzsa nyelv: értelmetlen szotagok egymas utanja, vagy értelmes szotagok, szavak
értelmetlen egymas utan flizése. Mivel a szovegnek nincs értelme, ezért a masodlagos
jelentéshordozokkal lehet informaciokat ko6z6lni, a hanglejtéssel, a hangsullyal, a kisérd
gesztusokka stb. Halandzsa nyelv példaul a kovetkezd: hekla bentyl pirlen paty... Konnyt
halandzsazni ,,olaszul”, ,,japanul”, kinaiul”.

A vezetd altal kijelolt szituaciokat (példaul tanar-diak, fonok-beosztott jelenete sth.) mozgassal
¢s halandzsa nyelven dolgozzak fel a csoportok.



