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Folytasd az akciót! 
(koncentráció, testnyelv értelmezése, a b) változat szituációs játék) 

Leírás:  
a) A csoport egyik tagja bemutat egy rövid �jelenetet� (ami lehet egy hétköznapi mûveletet is), 

például felhúzza a cipõjét. Ha az elõre megállapított sorrend alapján következõ játékos 
megértette mirõl van szó, akkor a helyére áll, és ott folytatja, ahol társa az imént abbahagyta, 
például a cipõjére csatol egy sílécet. A harmadik játékos � megértve az eddigieket � folytat-
hatja például azzal, hogy elkezd síelni. 

b) Játszhatunk úgy is, hogy nem egy elemi cselekvéssorozat folytatására, hanem egy szituációba 
való belépésre kérjük a játszókat. Amint a soron következõ játékos megértette (vagy érteni 
véli) az elõzõ (elõzõk) akcióját, csatlakozhat társához (társaihoz), beléphet a játékba. E válto-
zatban marad az össze addigi résztvevõ. Szerencsés esetben a végén a csoport minden tagja 
játszik. 

Megjegyzés: A b) változat Lavina néven is ismert. 
 


