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Erzelmek
(kommunikacio testnyelven)

Nehézségi fokozat: Nem konnyii feladat a pillanatnyi allapotunktol eltéré érzelmek felidézése,
€ljatszasa.

Leiras: A jatékvezetd felsorol néhany érzelmet, allapotot (példaul: megvetés, félelem, gyilolet,
tirelmetlenség, jokedv, meglepetés, kozony, izgalom, rettegés, aggodalom, dith stb.), amelyek
koziil a résztvevok valaszthatnak. Ezeket kell bemutatniuk szoborként, vagy mozgas koézben
(gesztusokkal, taglejtésekkel). A jatékosok szabadon valaszthatnak, hogy ki mit akar bemutatni,
mig a tobbiek feladata kitalalni, hogy mi lehet a bemutatott érzelmi allapot.



