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A szöveg marad 
(szituációs játék, kommunikációs játék) 
Körülmények: Tárgyi igény: papírlap, íróeszköz minden játékos számára. 
Leírás: Párokban játszunk. Minden páros ír egy négy-hat mondatos dialógust. A késõbbiekben ezt 

mint szövegkönyvet használják: a szituációk változnak, de a szöveg nem. A szöveg elsõdleges 
jelentése a cselekmény függvényében módosul vagy elveszik � a kommunikáció további fenn-
tartása érdekében azt a szövegmondás módjával valamint a gesztusokkal, és a mimikával 
pótolhatjuk. 

 


