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Arverés
(értékek, értékrendek, dontési helyzetek)

Eletkor: 11-12 év felett.

Koriilmények: Az a) valtozathoz kartyak, zsetonok vagy papirlapok sziikségesek.
Nehézségi fokozat: Csak gyakorlott jatékvezetéknek javasoljuk.

Leiras:

a) A jaték elokészitése: az arverezendd értékekrdl (ezek lehetnek erkélesi, szellemi, targyi stb.
értékek) kartyakat kell késziteni. Minden résztvevd 100 zsetonnal (ponttal) rendelkezik (elég
szamon tartani, nem kell ,,jelezni”). A jaték menete: a vezetd (kikialto) felolvassa az arverésre
bocsatott értékek teljes listajat, majd a kikialtasi arat kozolve, egyenként megvételre kinalja
azokat. Erdemes feljegyezni, mi mennyiért kelt el. Az aukcié végén beszéljikk meg, hogy ki
mit, mennyiért és miért vasarolt. Két rovid lista az arverésekhez (amelyek szabadon modosit-
hatok, kiegészithetok):

e A legfontosabb szamomra”: szerelem, karrier, gazdagsag, egészség, népszeriiség, hosszi
élet, sikeres hazassag (kilon: egy, kettd, harom vagy még tobb gyerekkel), miveltség,
bejarni a vilagot, nagy szellemi teljesitményeket |étrehozni stb.

e ,Amit (akit) leginkabb nem szeretek”: hazugsag, erészak, emberek lebecsiilése, habort,
kabitoszer, alkohol, dohanyzas, televizio, 0jsagok, iskola, tanarok, sziilok, nagysziilok,
hazimunkak stb.

b) Kartyak nélkiil is jatszhatunk: rovid gondolkodasi id6t adunk, majd a csoport tagjai egyenként
arverésre kinalnak egy-egy (altaluk kivalasztott, koriilirt) képzeletbeli targyat.

c) A csoporttagok hozhatnak egy-egy valosagos targyat az imitalt (vagy ha megunt jatékokrol,
konyvekrél van szo, akkor igazi) arverésre.



