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A helyzet kulcsa 
(szituációs játék indítása, testnyelv értelmezése) 
Leírás: Egy játékost kiküldünk a terembõl. A bent maradók feladata az, hogy rövid tanácskozás 

után beálljanak egy olyan állóképbe (tablóba), amelyben egy fontos szereplõnek a helyét üresen 
hagyták (például az iskolai osztály állóképébõl a tanár, az egyházi szertartáséból a pap hiányzik). 
A kiküldött játékos feladata: megtalálni a helyét. �Nála van a helyzet kulcsa�, amint elfoglalta a 
helyét, megmozdulhat az állókép � szöveges, mozgásos játékkal folytathatjuk. 

 


