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A gyilkos
(koncentracio, megfigyeloképesség fejlesztése, testnyelv értelmezése)

Eletkor: 13-14 év alatt.
Leiras:

a) A gyilkos kacsint — semmiféle brutalis nincs a jatékban. Korben il a tarsasag. A jaték vezetdje
jeloli ki a ,,gyilkost” (mindenki becsukja a szemét, s az lesz a gyilkos, akinek a vallara rateszi
akezét a vezetd.) A gyilkos koztiink van, de rajta (és a nem jatszo vezet6n) kiviil senki nem
tudja, ki az (ha a vezeto is jatszani akar, akkor sorsolassal donthetiink — példaul kartyaval). A
gyilkos kacsintassal végzi dolgat. Akire rakacsintott, az magaban 6tig szamol, majd bejelenti,
hogy ,,végem”, ,meghaltam”. Nem kell jamboran ,,varni a végre”. Mindenkinek van egy
gyanusitasi lehetosége. A gyanusitas szabalyai: kézfelemeléssel kell jelezni a gyanasitasi
szandékot. Meg kell varni, amig legalabb két gyanusito jelentkezik. Ekkor (vezetéi be-
szamolasra: egy, kettd, harom) egyszerre ramutatnak az altaluk gyanusitott jatékosra. Ha
mindketten eltalaltak a gyilkos személyét, akkor vége ajatéknak. Hakét kiilonbozé személyre
mutattak, akkor — fiiggetleniil attol, hogy a gyilkos kozottiik volt-e vagy nem — tovabb
folytatodik a jaték (a valtozas: a két gyanusité elvesztette tovabbi védekezési, gyanisitasi le-
het6ségét). Amennyiben nem leplezik le a gyilkost, addig tart a jaték, amig van ,,potencialis”
aldozat. A jaték alatt végig szemkontaktust kell tartaniuk a jatszoknak.

b) Szervezési variacio: a csoport kis, zart (példaul székekkel hatarolt) teriileten sétal. A gyilkos
kopog aldozatainak hatan. Az ¢l6z6 valtozat tobbi szabalya érvényes.

Megjegyzés: A ,,sétalos” — b) — valtozat jatszhatod kacsintassal is.



