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Adok — kapok

(koncentracio)

Leiras: (Montagh Imre jatékismertetése nyoman.)
Korben all a tarsasag. Megegyeziink egy rovid szovegben (példaul: Fekete. Fehér. Igen. Nem.),
majd memorizaljuk, begyakoroljuk azt.
A jaték menete: a kezd6 jatékos mondja az elsé mondatot — valamelyik tarsanak. O nyugtazza az
izenetet, majd a masodik mondatot mondja egy altala kivalasztott résztvevonek (egyediil vissza
adni tilos az tizenetet), aki a harmadik mondattal adja tovabb a ,stafétat”. A negyedik mondat
utan ujra az elsd kovetkezik, s igy tovabb. Hiba esetén ujra indul a jaték (de jatszhatunk Kiesésre
iS).
A jaték alapvaltozata kétirany figyelemosztast igényel: az ilizenet vételére-adasara és a soron
kovetkezé mondatra kell figyelni.
Viltozatok:
e hosszabb mondatokkal jatszunk,
o kérdés-felelet valtakozassal (példaul: Te voltal? Nem én voltam. Akkor ki tette? Nem

tudom.),
e négynél tobb mondattal jatszunk,
 sorokrabontott verssel,
e harmadik iranyt figyelemosztast igénylé bovitéssel, példaul fokozatosan emelkedd
hangerével, vagy egyre dithdsebben, vagy egyre kedvesebben stb. stb. mondjuk a szoveget.

Megjegyzés: Az utobbi valtozat nem csak vezetdi utasitasra jatszhatd, ,haladok” meg-
probalkozhatnak a kiilonboz6 érzelmi vagy technikai jellegli fokozasok oOnszabalyozasaval,
valthatnak visszavételre, mas fokozasra, ha tgy érzik, elérték azt a pontot, ,,ahonnan mar nincs
tovabb”. (Az Adok-kapok ismétl6do, visszatérd eleme lehet foglalkozasainknak, ha mindig mas-
mas szoveggel jatsszuk.)



