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Add tovább a hangot! 
(együttmûködés egész csoportban) 

Leírás: 
a) Körben állunk, kezünket egymás vállára tesszük, szemünk csukva. A játékvezetõ ad egy 

hangot (például csettint, zümmög stb.). A szomszédja átveszi, megpróbálja pontosan ugyanazt 
a hangot adni õ is. Ezután a soron következõ, és így megy a hang körbe. (Ha jól 
begyakoroltuk, akkor változtatható a hang átadásának-átvételének gyorsasága, ugyanígy 
változtatható a hangmagasság is.) A játék újabb meneteinél más-más játékos adja meg a kez-
dõ hangot. 

b) A többi memóriajátékhoz hasonló szervezéssel (lásd például a Név-lánc címû játékot): meg 
kell ismételni a már hallott hangokat, majd hozzátesszük a sajátunkat. 

c) A sorban elõttünk lévõ által adott hangot vesszük át, majd abból kiindulva alkotjuk meg a 
sajátunkat. Mindenkinek meg kell jegyeznie a saját maga által adott hangot, ezek a játék 
végén együtt is megszólaltathatók, létrehozhatunk egy közös �zenemûvet�. 

 


