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Add tovabb a hangot!

(egyiittmitkodés egész csoportban)
Leiras:
a) Korben allunk, keziinket egymas vallara tessziik, szemiink csukva. A jatékvezeté ad egy
hangot (példaul csettint, zimmog stb.). A szomszédja atveszi, megprobalja pontosan ugyanazt
a hangot adni ¢ is. Ezutan a soron kovetkezd, és igy megy a hang korbe. (Ha jol
begyakoroltuk, akkor valtoztathato a hang atadasanak-atvételének gyorsasaga, ugyanigy
valtoztathat6 a hangmagassag is.) A jaték tjabb meneteinél mas-mas jatékos adja meg a kez-
do6 hangot.
b) A tobbi memoriajatékhoz hasonld szervezéssel (lasd példaul a Név-linc cimii jatékot): meg
kell ismételni a mar hallott hangokat, majd hozzatessziik a sajatunkat.
C) A sorban eléttiink 1évo altal adott hangot vessziik at, majd abbol kiindulva alkotjuk meg a
sgjatunkat. Mindenkinek meg kell jegyeznie a sajat maga altal adott hangot, ezek a jaték
végén egyiitt is megszolaltathatok, Iétrenozhatunk egy kozos ,,zenemiivet”.



