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A bûnös 
(koncentráció, megfigyelõképesség fejlesztése, testnyelv értelmezése) 
Leírás: Körben ül a társaság. Az elõzõ játéknál ismertetett módszerrel a vezetõ jelöli ki a �bûnöst�. 

A bûnös köztünk van, de a játék elején rajta (és a vezetõn) kívül senki nem tudja, ki az. Éppen 
ezt kell kitalálniuk a többieknek. Bármirõl beszélhetünk, bárki kérdezhet, válaszolhat � miköz-
ben mindenki figyel. A bûnös feladata: leplezni, hogy õt jelölték ki. 
Valószínûleg rövid idõ elteltével mégis elárulja magát (például zavartságával), vagy azzal, hogy 
feltûnõen úgy viselkedik, mintha nem õ lenne az stb. 

 


