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Szerkesztette: Kaposi Laszlo

Csinaljunk gépet!

testnyelv értelmezése, fantazia, egyiittmiikodés

1. Alkossatok egy nagy kort ugy, hogy majd a jaték soran minél nagyobb teret lehessen hasznalni!
Az egyik jatékos a kor kozepére all, és valamilyen mozdulatot végez gépies, ismétlédé modon
(mondjuk ide-oda himbalja a karjat). Egyenként, nem elére meghatarozott sorrendben, mindenki
belép a korbe tigy, hogy 1étrehoz egy olyan mozgast, ami igy vagy ugy, de ,,szinkronban van” a mar
bemutatott mozdulattal. Mondjuk a masodik jatékos lefekszik a foldre, és fel-le mozgatja az egyik
labat abban a ritmusban, ahogyan az elsé jatékos a karjat mozgatja. Fizikailag érintkezhettek egy-
massal, s igénybe vehetitek valaki mas segitségét is. A lényeg az, hogy a kiilonféle mozdulatokbol
egy gép ,,alljon 0ssze”.

Alkalmazzatok varatlan iranyu, kiilonb6z6é ritmusa, vagy olyan kiilonb6z6 szinti mozgasokat is,
mint példaul a lefekvés, guggolas, tamaszkodas, alldogalas stb. A jaték végére megelevenedik egy
fantasztikus gép, amely kiilonféle, bonyolult ritmusban miikodé részekbol tevodik dssze. Probalja-
tok kitalalni hanghatasokat is a gép mitkodéséhez!

. Tanarotok jelzésére jatsszatok el, hogy
az aramot kikapcsoltak, s a gép ledll;
agép energiat veszit és lassan miikodik;
agép egyre gyorsabban mitkddik;
agép egyre hangosabba valik;
agép felrobban ¢€s szétesik!
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