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Akarsz beszélgetni? 
(kommunikációs játék, spontán beszéd fejlesztése, nyelvi játék, kifejezõképesség, együttmûködés párokban) 
Alkossatok hatos vagy nyolcas csoportokat, s döntsétek el, ki legyen az a két játékos, aki titokban 
megállapodik egy beszélgetési témában! Õk ketten aztán megvitatják a témát a csoport elõtt. Céljuk 
az, hogy félrevezessék a többieket az általuk megbeszélt témát illetõen, de közben semmiféle 
valótlant, a témától (jelentõsen) eltérõt nem mondhatnak. Ha úgy véled, hogy rájöttél a beszélgetés 
témájára, akkor bekapcsolódhatsz a társalgásba. Ezután azonban a két �témagazda� bármikor 
megkérdezheti tõled, hogy szerinted mirõl van szó. Ha erre sor kerül, suttogva kell közölnöd 
egyikükkel, hogy mire gondoltál. Ha ráhibáztál, továbbra is részt vehetsz a társalgásban, ha nem, 
újból megfigyelõ leszel � mindaddig, amíg nem támad újabb ötleted. Három tévedés kieséssel jár. A 
játék addig tart, amíg mindenki a) kitalálta a témát és bekapcsolódott a társalgásba, vagy b) 
háromszor tévesen kérdezett rá és kiesett a játékból. 
 
 


